GEL ( Sculpture)

1. Erstellen Sie die Nagel mit Gel. Die Modellage wird nur auf Schablone erstellt. Es
ist nicht notwendig, eine Lunula/Mond auf dem Nagel zu modellieren

2. Jeweils 2 Finger an der Hand (Daumen und kleiner Finger) muss mit einem roten
Nagellack oder UV-Gellack tiberzogen sein. Wahlen Sie Ihren roten Nagellack/
Gellack selbst- er wird nicht zur Verfligung gestellt. Die Finger, welche rot lackiert
werden, mussen nicht mit weiler French gearbeitet werden

3. Das Nagelbett darf auf allen Ndgeln mit einem Makeup/Cover verldngert werden.

4. Die Nagelform muss quadratisch sein, die Lange sollte ab Fingerkuppe sollte
mindestens 1,3 cm sein

5. Die Hairline darf nur maximal die Starke einer Visitenkarte haben.
6. Die C-Kurve muss an allen Fingern gleich sein-maximal 50 % minimal 40%

7. Alle Produkte und -Materialien miissen in der Originalverpackung sein.
8. 0l & Cremes diirfen verwendet werden. Zuviel davon, fiihrt zu Punktabzug.

9. Nach der Arbeitszeit dirfen die Nagel des Modells nicht mehr bertihrt werden —
Druckluft oder Reinigung nach dem Wettbewerb ist untersagt und fiihrt zum
Ausschluss. Reinigen Sie die fertige Modellage in der Wettbewerbszeit mit Wasser.
Das Modell darf ebenso keinerlei Produkte nach dem Wettbewerb verwenden, dirfen
keine Finger in den Mund stecken oder an ihrer Kleidung saubern.

10. Das Finish / Versiegelung darf mit UV Gel Gellack oder Soak off Produkten erstellt
werden

11. Eine Rolle Schablonen - welche nicht bearbeitet / zurechtgeschnitten sind -
Priifung erfolgt vor Wettbewerb-Beginn.
12. Frasergerate sind erlaubt.

13. Werkzeuge fir die Erstellung der Smile Line diirfen NICHT verwendet werden..
(Smile Line Cutter sind NICHT erlaubt.)

14.UV- oder LED-Gel Lampe muss von den Teilnehmern mitgebracht werden.

Male : Passen Sie die Lange der Modellage an die Tip-Ldngen an — die Gesamtldange hangt von der
Hand/Nagelbeschaffenheit des Handmodelles ab sowie die Tiplangen

zur Orientierung als Beispiel:

Zeigefinger, Mittelfinger, Ringfinger -> mindestens 1,3 CM ab freien Nagelrand



